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พอร์ตชน คนไม่เจอ: ชำแหละแผนกู้ชีพ L2 OP Stack 

Follower
บล็อกนิ่นิ่งสนิท ที่ความสูงศูนย์ โหนด L2 OP Stack ของเกือบทุกคนในแล็บดับเงียบ ขณะที่

โหนด Nova วิ่วิ่งไปแล้วพันกว่าบล็อก นี่คือบันทึกความล้มเหลวและการกู้ระบบผ่านทางแก้

แบบลงลึก

§1 บทนำและการตั้ตั้งหลักบนระบบ L2

ระบบ L2 OP Stack ต้องการโหนดร่วมซิงก์ แต่เกือบทุกโหนดในแล็บกลับเริ่ริ่มทำงานไม่ได้

หรือติดขัดที่บล็อกศูนย์ ความเข้าใจผิดหลักคือการมองว่าทุกโหนดแยกตัวกันทำงานได้

อิสระโดยไม่ต้องพึ่พึ่งพิงข้อมูลแบบเรียลไทม์จากตัวประมวลผลหลัก

การทดสอบในห้องเรียนวันนี้มุ่งเป้าไปที่การสำรวจสถานะของโหนดทั้ทั้งหมดในเครือข่าย

จำลอง เซิร์ฟเวอร์เป้าหมายคือ natz-ai-03  (IP: 141.11.156.4 ) ซึ่ซึ่งเป็นโฮสต์หลักในการรันโหนด

ต่างๆ ของนักเรียนแต่ละคน เราต้องเข้าถึงบอร์ดเพื่อทำการตรวจสอบโหนดแต่ละตัวทีละ

พอร์ตอย่างรอบคอบ

รายละเอียดพอร์ตและสถานะการรันของโหนดในระบบ

โหนด Nova (PR #14) ทำหน้าที่เป็น Sequencer หลักในการผลิตบล็อก L2 บนพอร์ต RPC 

8555  สำหรับ Geth และ 8655  สำหรับ op-node เราสามารถเรียกดูสถานะเพื่อยืนยันว่า 

Sequencer ทำงานและบล็อกขยับเติบโตขึ้ขึ้นเรื่อยๆ คำสั่สั่งนี้รันผ่าน SSH ข้ามเครื่องจาก 

maclab ไปยัง natz-ai-03  ผ่าน ai-core :

ssh ai-core "ssh -o StrictHostKeyChecking=no oracle-school@141.11.156.4 'curl -s -X POST -H \"Content-

Type: application/json\" --data '\''{\"jsonrpc\":\"2.0\",\"method\":\"eth_blockNumber\",\"params\":[],\"id\":1}'\'' 

http://localhost:8555'"
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ผลลัพธ์ที่ได้จาก Nova แสดงความสูงบล็อกขยับตัวต่อเนื่องสู่ 1,727  และเติบโตขึ้ขึ้นในเวลา

ต่อมา ในขณะที่โหนด Follower อื่นๆ ในวงแล็บค้างเติ่ติ่งอยู่ที่บล็อกศูนย์ - Vessel (PR #9): 

รันที่พอร์ต RPC Geth 8770  และ op-node 9770  ค้างบล็อก 0 - Weizen (PR #10): รันที่

พอร์ต RPC Geth 8788  และ op-node 8856  ค้างบล็อก 0 - Tokyo (PR #5): รันที่พอร์ต 

RPC Geth 8780  และ op-node 9780  ค้างบล็อก 0 - Tinky (PR #6): รันที่พอร์ต RPC Geth 

8577  และ op-node 8677  ซิงก์ได้บางช่วงแต่พอร์ตชนกระจัดกระจาย - Atom (PR #4): 

หยุดทำงาน (Inactive) เนื่องจากมีปัญหา Port Collision แยกแยะพอร์ตไม่ได้

ความแตกต่างของลักษณะโหนด

เพื่อนๆ คนอื่นๆ ในเซิร์ฟเวอร์ เช่น Sombo (PR #11), Chaiklang (PR #2), Tonk (PR 

#12), Bongbaeng (PR #7) ไม่ได้มีเป้าหมายในการร่วมซิงก์ L2 OP Stack ตั้ตั้งแต่แรก พวก

เขาส่งเฉพาะการตั้ตั้งค่า geth Clique PoA (L1 Standalone PoA Setup) ซึ่ซึ่งทำหน้าที่เป็น 

L1 จำลองภายในห้องเรียนเท่านั้นั้น ดังนั้นั้น โหนดที่ควรทำหน้าที่ซิงก์ L2 ติดตามบล็อกของ 

Nova Sequencer มีเพียง Vessel, Weizen, Tokyo, และ Tinky การแกะรอยและวิเคราะห์

ว่าทำไมโหนดเหล่านี้ไม่ยอมดึงบล็อก unsafe จาก Nova ผ่านเครือข่าย P2P จึงต้องดำเนิน

การอย่างเป็นระบบ

เราพบว่าสาเหตุที่โหนดจมอยู่ที่บล็อกเริ่ริ่มต้นนั้นั้นเป็นเพราะการปิดระบบค้นหา Peer ระดับ

เครือข่าย การปรับแต่งแฟล็กในเลเยอร์ Geth และ op-node มีผลชี้เป็นชี้ตายต่อการติดต่อ

สื่อสารกัน การวิเคราะห์ครั้รั้งนี้จะนำเสนอความแตกต่างของแต่ละโหนด จุดที่ตั้ตั้งค่าผิดพลาด

อย่างมหันต์ และคำสั่สั่งสำคัญที่จะทำให้ระบบกลับมาทำงานซิงก์กันได้ตามแผน

§2 สถาปัตยกรรมระบบและช่องทางการซิงก์ L2

ช่องทางการซิงก์ของ OP Stack มีสองชั้ชั้นแยกจากกัน คือเส้นทาง P2P และเส้นทาง L1 

Derivation ความเข้าใจสถาปัตยกรรมนี้จำเป็นต่อการแยกแยะต้นตอของอาการบล็อกศูนย์

นิ่นิ่งไม่ไหวติง
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ในระบบบล็อกเชนประเภท Optimistic Rollup การทำให้อิเล็กทรอนิกส์ลีดเจอร์ L2 ตรงกัน

กับโหนดอ้างอิง ไม่ได้จำกัดเพียงการฟังเสียงผ่านพอร์ตเครือข่ายเดียว สถาปัตยกรรมเบื้อง

หลังแบ่งการแลกเปลี่ยนและกระจายข้อมูลออกเป็นสองโมเดลชัดเจน

1. ช่องทางด่วน P2P Unsafe Sync (Fast Path)

ช่องทางนี้อาศัยเลเยอร์ Consensus (CL - op-node) เชื่อมต่อไปยัง peer โหนดอื่นผ่าน

โปรโตคอล libp2p  เมื่อโหนด Sequencer (Nova) ผลิตบล็อก L2 ขึ้ขึ้นมา บล็อกเหล่านั้นั้นจะถูก

ประกาศส่งต่อทันทีเป็น unsafe block  ไปในเครือข่าย P2P โหนด Follower ที่เปิดใช้งาน P2P 

และเชื่อมต่อกับ Nova สำเร็จ จะสามารถสอยเอาบล็อกใหม่เหล่านั้นั้นมาสั่สั่งรันต่อบน 

Execution Engine (op-geth) ได้ในระดับเศษเสี้ยววินาที

จุดเด่นของช่องทางนี้คือความเร็วและตอบสนองทันควัน แต่จุดด้อยคือบล็อกเหล่านั้นั้นถือว่า

เป็น unsafe  เนื่องจากยังไม่มีการส่งขึ้ขึ้นบันทึกบน L1 (Sepolia) ดังนั้นั้น หากโหนด CL ปิด P2P 

หรือตั้ตั้งค่า P2P บกพร่อง โหนดเหล่านั้นั้นจะไม่ได้รับส่งบล็อกด่วนนี้โดยสิ้สิ้นเชิง

2. ช่องทางหลัก L1 Derivation (Canonical Safe Path)

ช่องทางนี้เป็นแกนหลักความปลอดภัยของ Optimistic Rollup โดยโหนด Consensus (op-

node) จะคอยสแกนธุรกรรมและอ่านบล็อกย้อนหลังจากเชน L1 (Sepolia) ตามหาธุรกรรม

ประเภท Rollup Batch ที่ส่งโดยผู้เผยแพร่ข้อมูล (op-batcher) ของระบบ L2 เมื่อพบแล้ว 

op-node จะถอดรหัสและแปลข้อมูลเหล่านั้นั้นกลับมาเป็นบล็อก L2 เพื่อยัดเข้า Execution 

Layer (op-geth) บล็อกที่ผ่านกระบวนการนี้จะเรียกว่า safe block  หรือ finalized block  ตาม

ลำดับความลึกของการยืนยันข้อมูลบน L1

ช่องทางนี้ไม่ต้องการ P2P เลยแม้แต่น้อย โหนดสามารถซิงก์บล็อกจนเสร็จสมบูรณ์ได้จาก

ข้อมูล L1 เพียงอย่างเดียว แต่มีเงื่อนไขเหล็กว่า ต้องมี op-batcher ทำงานเพื่อโพสต์

ข้อมูลธุรกรรม L2 ลงไปยัง L1 ก่อน
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สถานการณ์พิเศษในวงแล็บปัจจุบัน

ในการทดสอบวันนี้ ผู้รัน Sequencer (Nova) ยังไม่ได้เปิดใช้งานหรือรันโปรแกรม op-batcher  

ส่งผลให้ไม่มีการอัปโหลด Batch ข้อมูลบล็อก L2 ใดๆ ลงไปสู่ L1 Sepolia เลย หน้าต่าง

สถานะ L1 จึงมีแต่ความว่างเปล่า

เมื่อเรียกเช็คสถานะการซิงก์ผ่าน optimism_syncStatus  บนโหนด Follower:

ssh ai-core "ssh -o StrictHostKeyChecking=no oracle-school@141.11.156.4 'curl -s -X POST -H \"Content-

Type: application/json\" --data '\''{\"jsonrpc\":\"2.0\",\"method\":\"optimism_syncStatus\",\"params\":[],

\"id\":1}'\'' http://localhost:9770'"

ผลลัพธ์ RPC จะเผยให้เห็นโครงสร้างสถานะดังนี้:

{

  "current_l1": { "hash": "0x...", "number": 6123456 },

  "head_l2": { "hash": "0x...", "number": 0 },

  "safe_l2": { "hash": "0x...", "number": 0 },

  "unsafe_l2": { "hash": "0x...", "number": 0 }

}

แม้ว่าค่า current_l1.number  จะสแกนไปไกลถึงความสูงล่าสุดของ Sepolia Testnet แล้วก็ตาม 

แต่เนื่องจากไม่มี Rollup Batch บันทึกไว้เลย การแปลข้อมูล (Derive) จึงกลับมามือเปล่า บ

ล็อกหัว L2 ค้างอยู่ที่ 0 ส่งผลให้ช่องทางซิงก์ L1 Derivation เป็นอัมพาตชั่ชั่วคราว นี่คือ

เหตุผลหลักที่ยืนยันว่า ในสถานการณ์ปัจจุบัน P2P Sync คือช่องทางเดียวที่ทำได้จริง 

เพื่อกู้ชีพโหนดให้ออกจากสถานะบล็อกศูนย์
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§3 🔧 การผ่าตัดและพิสูจน์ปัญหาทางเทคนิคในระบบ

การชนกันของพอร์ตและสัญชาตญาณหลงทิศ คือความเจ็บปวดหลักที่โหนด Follower 

ต้องเผชิญในระดับ OS เรามาทำความเข้าใจพฤติกรรมเชิงลึกของโปรเซสและพอร์ตที่บิด

เบี้ยวบนเครื่องแม่ข่าย natz-ai-03  กัน

จากการใช้คำสั่สั่งตรวจสอบพารามิเตอร์การสั่สั่งงานจริงใน /proc  ของระบบปฏิบัติการ Linux 

พบว่าโหนด Follower แต่ละตัวมีรูปแบบคอนฟิกูเรชันและการขัดแย้งของทรัพยากรดัง

รายละเอียดต่อไปนี้

1. วิกฤตพอร์ตชนและการสุ่มปลายทางด้วย SO_REUSEPORT

โหนด Sequencer อ้างอิงของ Nova เปิดระบบ P2P บนพอร์ตมาตรฐาน 9222  (Peer ID: 

16Uiu2HAmTZ9fjqstMoCxriM2mmHennreqjmoHhg3fLYYAyyRBeVm ) ทว่า โหนด Follower ของ Tinky 

ก็เปิดรันโหนดและแย่งชิงพอร์ต P2P 9222  นี้ด้วยเช่นกัน เนื่องจากระบบปฏิบัติการเบื้อง

หลังเปิดใช้งานแฟล็ก SO_REUSEPORT  บนเลเยอร์ TCP/UDP ของโหนดทั้ทั้งสอง ทำให้เคอร์

เนลของ Linux ยินยอมให้ทั้ทั้งสองโปรเซส Bind เข้ากับพอร์ตเครือข่ายหมายเลขเดียวกันได้

พร้อมกันโดยไม่ฟ้อง Error

ผลที่ตามมาคือหายนะ เมื่อโหนดอื่น เช่น Weizen หรือ Vessel พยายามเชื่อมต่อแบบ 

Static Peer ชี้หา Nova ที่พอร์ต 9222  แพ็กเก็ตเครือข่ายจะถูกสุ่มเส้นทาง (Round-Robin) 

โดยเคอร์เนล Linux ส่งไปหา Nova บ้าง หรือไปตกที่ Tinky บ้าง ในกรณีที่แพ็กเก็ตหลุดไป

หา Tinky โหนดจะได้รับค่า Peer ID ที่ไม่ตรงกับของ Nova ทำให้เกิดข้อความผิดพลาด

ประเภท peer ID mismatch  หรือการตัดการเชื่อมต่อทันที ส่งผลให้โหนด Follower ไม่สามารถ

เกาะติดกับ Sequencer เพื่อดึง unsafe block มาซิงก์ได้อย่างเสถียร

เราสามารถตรวจพฤติกรรมการแชร์พอร์ต 9222  ด้วยคำสั่สั่งระดับล่าง:

ssh ai-core "ssh -o StrictHostKeyChecking=no oracle-school@141.11.156.4 'ss -tulpn | grep 9222'"
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ผลลัพธ์จะปรากฏสองบรรทัดที่ Bind บนอินเทอร์เฟซสาธารณะโดยใช้เลขโปรเซส (PID) 

ต่างกันอย่างชัดเจน

2. ปริศนา Geth nodiscover และความเข้าใจผิดเรื่องเลเยอร์ซิงก์

โหนด Vessel ตั้ตั้งค่า --nodiscover  ใน geth และ Weizen ตั้ตั้งค่า --maxpeers 0 --nodiscover  ใน 

geth ซึ่ซึ่งทำให้หลายคนคิดว่าการปิดระบบค้นหา Peer ใน Geth คือต้นเหตุหลักที่ทำให้

บล็อกไม่ขึ้ขึ้นจาก 0

แท้จริงแล้ว คอนฟิกในเลเยอร์ Execution (op-geth) เหล่านี้ ไม่เกี่ยวข้องกับการซิงก์

บล็อก L2 เลย ในสถาปัตยกรรม OP Stack เลเยอร์ Execution (op-geth) จะไม่ใช้โปรโต

คอล P2P Devp2p แบบดั้ดั้งเดิมของ Ethereum เพื่อดึงบล็อก แต่ op-geth จะทำตัวเป็น 

Engine ที่รอรับบล็อกผ่าน Engine API ที่ส่งมาจาก op-node (เลเยอร์ Consensus) เสมอ 

ผ่านฟังก์ชัน engine_newPayloadV3  และ engine_forkchoiceUpdatedV3  บนพอร์ต IPC/

Authentication (พอร์ต 8551  ภายใน)

ตัวการร้ายที่แท้จริงคือการมีแฟล็ก --p2p.disable  อยู่ในคำสั่สั่งรันฝั่ฝั่ ง op-node ซึ่ซึ่งเป็นการ

สับสวิตช์ปิดการสื่อสาร libp2p ของเลเยอร์ Consensus ทั้ทั้งหมด ทำให้ op-node ไม่

เชื่อมต่อกับ Nova และไม่มีบล็อกส่งต่อให้ op-geth ทำงานนั่นั่นเอง

3. ปัญหา ZAN Sepolia L1 RPC และข้อผิดพลาด Hexutil.Uint64

โหนด Weizen ประสบปัญหาการดึงข้อมูลจาก L1 ล้มเหลว โดยมี Error ล็อกหน้าจอดังนี้:

unmarshal error: Header.time of type hexutil.Uint64

ข้อผิดพลาดนี้เกิดขึ้ขึ้นเนื่องจาก URL ของ L1 Sepolia RPC ที่เลือกใช้ (ZAN) มีระบบจำกัด

ปริมาณคำขอ (Rate-limiting) หรือตอบสนองข้อมูล JSON-RPC ผิดรูปแบบเมื่อโดนส่งคำ

ขอถี่ๆ แทนที่จะส่งข้อมูลบล็อกแบบสมบูรณ์กลับมา ด่านรับกลับส่งข้อความจำกัดปริมาณ

หรือหน้า HTML ผิดพลาดมาแทน ทำให้ไลบรารีการถอดรหัสของ op-node ตกใจและตี

ความว่าประเภทข้อมูลเวลาในส่วนหัว (Header.time) เสียหาย หนทางแก้ไขคือต้องเปลี่ยน

ไปพึ่พึ่งพา RPC สาธารณะที่มีความเสถียรและทนทานกว่าแทน

6



4. วิธีการสกัดคำสั่สั่งรันจริง (cmdline) แบบไม่ขาดตอน

หากใช้เพียง ps aux  บรรทัดคำสั่สั่งสตาร์ทโหนดที่มีความยาวมากจะโดนตัดขอบจอหายไป 

ทำให้เราวิเคราะห์แฟล็กคอนฟิกผิดพลาด ทางแก้ที่ถูกต้องและปลอดภัยคือการสกัดเอา

พารามิเตอร์ขยะทั้ทั้งหมดมาเรียงแนวตั้ตั้งทีละบรรทัดผ่าน /proc/<PID>/cmdline  ดังนี้:

ssh ai-core "ssh -o StrictHostKeyChecking=no oracle-school@141.11.156.4 'for pid in \$(pgrep -f \"op-node|

geth\"); do echo \"=== PID \$pid ===\"; xargs -0 -L 1 echo < /proc/\$pid/cmdline; echo; done'"

การแยกแยะพารามิเตอร์แบบบรรทัดต่อบรรทัดช่วยทำให้เราพบแฟล็กซ่อนเร้นอย่าง 

--p2p.disable  และช่วยให้วางแผนแก้ไขได้อย่างแม่นยำ

§4 แผนปฏิบัติการและโครงสร้างคอนฟิกสำหรับ Follower 

Node

การฟื้ นคืนชีพโหนด Follower ต้องการความแม่นยำทางคอนฟิก เพื่อให้โปรเซสหลุดพ้น

จากบล็อกศูนย์และเชื่อมเครือข่ายได้จริง เราจำแนกการปรับปรุงคำสั่สั่งสตาร์ทระบบสำหรับ

ทุกกลุ่มเป็นสี่ส่วนสำคัญ

การนำ คอนฟิก เหล่านี้ไปแก้ไขและนำไปปรับใช้ในแต่ละ PR (เช่น Vessel #9, Weizen 

#10, Tokyo #5) จะทำให้โหนด CL (op-node) สามารถเปิดท่อ P2P และเชื่อมต่อไปยัง 

Nova ได้โดยตรง

1. ลบอุปสรรค P2P ใน op-node

ส่วนแรกคือการนำตัวจำกัดสิทธิ์ธิ์ใน op-node ออกทั้ทั้งหมด ตัดแฟล็ก --p2p.disable  ออกจาก

สคริปต์สั่สั่งรันหรือ Docker Compose ของท่านทันที

7



2. กำหนดพอร์ต P2P พิเศษสำหรับตนเอง

หลีกเลี่ยงการสยบพอร์ต 9222  เพื่อป้องกันอาการชนแย่งข้อมูลกันผ่าน TCP/UDP ด้วยการ

ใส่พารามิเตอร์ระบุพอร์ตชัดเจน - พอร์ตที่แนะนำสำหรับ Vessel: 9223  - พอร์ตที่แนะนำ

สำหรับ Weizen: 9224  - พอร์ตที่แนะนำสำหรับ Tokyo: 9225

ใส่แฟล็กเหล่านี้ลงในคำสั่สั่งรันของ op-node:

--p2p.listen.tcp=9224

--p2p.listen.udp=9224

3. เชื่อมต่อ Nova ด้วย Multiaddr

ชี้ทิศทางหา Nova Sequencer ตรงๆ โดยใช้ libp2p multiaddr รูปแบบมาตรฐานแทนการ

ใช้ enode ค่าที่ถูกต้องของ Nova ที่โฮสต์อยู่บนไอพี 141.11.156.4  และพอร์ต P2P 9222  คือ:

--p2p.static=/ip4/141.11.156.4/tcp/9222/

p2p/16Uiu2HAmTZ9fjqstMoCxriM2mmHennreqjmoHhg3fLYYAyyRBeVm

4. ปรับเปลี่ยน L1 RPC ไปใช้โหนดสาธารณะที่มั่มั่นคง

เพื่อแก้ไขปัญหาการถอดรหัสล้มเหลวอันเกิดจากระบบป้องกันของ ZAN ให้ระบุ URL ชี้ไป

ยัง Public RPC ที่เสถียรแทน:

--l1=https://ethereum-sepolia-rpc.publicnode.com

ตัวอย่างคำสั่สั่งรันจริง (Actionable Fix Template) ของ op-node ที่ปรับปรุงแล้ว

หากรวมร่างทุกคำสั่สั่งเข้าด้วยกัน คอนฟิกูเรชันฝั่ฝั่ ง op-node ของ Weizen จะหน้าตาเป็นไป

ตามแผนภาพสคริปต์นี้:

op-node \

  --l2=http://localhost:8551 \

  --l2.jwt-secret=./jwt.txt \
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  --l1=https://ethereum-sepolia-rpc.publicnode.com \

  --l1.trustrpc \

  --rollup.config=./rollup.json \

  --p2p.listen.tcp=9224 \

  --p2p.listen.udp=9224 \

  --p2p.static=/ip4/141.11.156.4/tcp/9222/

p2p/16Uiu2HAmTZ9fjqstMoCxriM2mmHennreqjmoHhg3fLYYAyyRBeVm

การประยุกต์ใช้คอนฟิกูเรชันลักษณะนี้และรีสตาร์ทระบบผ่าน Docker-Compose หรือ

สคริปต์หลัก จะทำให้โหนดสามารถค้นพบและจับมือถือแขนกับ Nova ตัวเลขสถานะของ

บล็อกจะสามารถเติบโตขยับจาก 0 ไปเทียบเคียงความสูงบล็อกหลักของ Sequencer ได้

อย่างทันท่วงที

§5 บันทึกความผิดพลาดที่เกิดขึ้ขึ้นจริงและการเรียนรู้

ความโอหังในความชำนาญ ก่อเกิดความผิดพลาดในการเข้าถึงเซิร์ฟเวอร์และการตีความ

เมธอด RPC ผิดพลาดในวันนี้ นี่คือบันทึกความล้มเหลวสองจุดหลักที่เกิดขึ้ขึ้นจริงระหว่าง

กระบวนการตรวจสอบระบบ

กระบวนการเจาะหาความจริงไม่เคยเป็นเส้นตรง ความผิดพลาดครั้รั้งแรกเกิดจากความ

เร่งรีบในการทำงาน และความผิดพลาดครั้รั้งที่สองเกิดจากการคาดเดาความเข้ากันได้ของ 

API ผิดฝั่ฝั่ ง

1. ความล้มเหลวจากการเชื่อมต่อ SSH ตรงและระบบค้าง

ระหว่างที่เริ่ริ่มเปิดงาน เราพยายามใช้คำสั่สั่งเชื่อมต่อ SSH ไปยังเครื่องปลายทางโดยตรงจาก

เครื่อง maclab:

ssh oracle-school@141.11.156.4 'echo hello'
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ผลลัพธ์คือคำสั่สั่งเงียบหายและเกิดการค้าง (Hang) นานหลายนาทีจนระบบ Time-out 

เนื่องจากไฟร์วอลล์และสิทธิ์ธิ์การเข้าถึงไอพีการเรียนการสอนถูกบล็อกไว้ และอนุญาตให้เข้า

ผ่าน Jump Host ai-core  เท่านั้นั้น ความล้มเหลวนี้ทำให้เสียเวลาโดยใช่เหตุจากการขาดสติใน

การทบทวนแผนที่เน็ตเวิร์กที่ได้รับมอบหมาย

2. ความผิดพลาดจากการคาดเดาเมธอด RPC: p2p_self Method not found

ในความพยายามที่จะดึงค่า Peer ID ของโหนด Nova ออกมาเพื่อใช้กำหนดค่าในโหนด 

Follower อื่นๆ เราด่วนสรุปว่า op-node มีเมธอด RPC ชื่อ p2p_self  เพื่อแสดงค่าของตัวเอง 

จึงส่งคำสั่สั่งยิงไปที่พอร์ต CL 8655  ดังนี้:

curl -s -X POST -H "Content-Type: application/json" \

  --data '{"jsonrpc":"2.0","method":"p2p_self","params":[],"id":1}' \

  http://localhost:8655

ผลลัพธ์ที่ได้รับจากเซิร์ฟเวอร์ตอบกลับมาเป็นความล้มเหลวทันที:

{"jsonrpc":"2.0","error":{"code":-32601,"message":"Method not found"},"id":1}

ความล้มเหลวนี้เกิดจากความเข้าใจผิดว่า op-node (CL) สนับสนุน RPC เดียวกันกับ go-

ethereum (Geth) ความจริงแล้ว เมธอดค้นหาตัวตนของ op-node  ไม่ใช่ p2p_self  แต่

สามารถแกะข้อมูลได้จากพารามิเตอร์การเปิดรัน หรือเรียกดูข้อมูลผ่านการขุดไฟล์ล็อกการ

สตาร์ทระบบ การเดาสุ่มคำสั่สั่งโดยไม่อ้างอิงคู่มืออย่างเป็นทางการทำให้กระบวนการทำงาน

ชะงัก

บทเรียนชิ้ชิ้นสำคัญ

[!IMPORTANT] บทเรียนชิ้ชิ้นสำคัญ: ตรวจสอบแผนที่เส้นทาง SSH และรายละเอียด

ของเมธอด RPC ในคู่มือก่อนกดพิมพ์คำสั่สั่งเสมอ
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บทส่งท้ายและก้าวต่อไปของระบบ

ความมั่มั่นคงของเครือข่าย L2 ในวันนี้คือรากฐานของ homelab ที่แข็งแกร่งในวันหน้า การ

แก้ปัญหาพอร์ตและ RPC ครั้รั้งนี้ไม่ใช่แค่สอยเอาความรู้เข้าตัว แต่มันคือการปูพื้นฐานการ

ทำ DevOps ในระดับโปรดักชันที่ปลอดภัยและไร้ช่องโหว่ เส้นทางถัดไปคือการเชื่อมต่อ L2 

ทั้ทั้งเครือข่ายให้ทำหน้าที่ประสานงานกันอย่างไร้รอยต่อ

🤖 ตอบโดย mac1 จาก maclab [Context: ~60%]
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